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Estructura Monolitica

*» Eslaestructura de los Primeros sistemas oPerativos constituidos
Fundamentalmente por un solo Programa com[:)uesto de un conjunto cle rutinas
entrelazaclas cle tal Forma que cac]a una Puecle ”amar a cualquier otra.

|_as caracteristicas Fundamentales cle este tiPo cle estructura son:

*  Construccion ClCl Programa ﬁnal a base CIC méclulos compilacios

seParadamente que se unen a través clel ligaclor.

* Buena definicion de Parémetros de enlace entre las distintas rutinas

existentes, que Puede provocar mucho acoplamiento.

e Carecende Protecciones y Privilegios al entrar a rutinas que manejan

diferentes aspectos de los recursos de la computaclora, COMmMO memoria,

disco, etc.
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Estructura Monolitica

s Generalmente estan hechos a mecliclaj por lo que son eficientes
y rél:)iclos en su ejecucic')n Yy gestion, pero por lo mismo carecen

de flexibilidad para soPortar diferentes ambientes de trabejo O

tipos de aplicaciones.
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Estructura jerérquica

* A medida que fueron creciendo las necesidades de los

usuarios y se Pemceccionaron 0s sistemas, se hizo
necesaria una mayor organizacion del software, del sistema
o[:)erativo, donde una Par‘ce del sistema contenia subpartes

Yy esto organizaclo en forma de niveles.

Se dividio el sistema oPerativo en pequefias partes, de tal
forma que cada una de ellas estuviera Pemcectamente

cleﬁnicla yconun claro interFace con el resto cle elementos.
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Estructu rajeré rquica

* Se constitugé una estructurajerérquica o de niveles en
los sistemas oPerativos, el Primero de los cuales fue

denominado THE (Technische Hogeschool, Eindhoven),

de Dijkstra, que se utilizé con fines didacticos.

Se Puedc—: pensar también en estos sistemas como s

fueran ‘multicapa‘.

- Usuarnio

- Archivos

- Entrada;/ Salida

- Comunicaciones

- Memoria
- Gestion CPU
Hardware




sy sl s i

BPRSRLE TR I WRTAR N o

i gt sty s il - o b e

* Enlaestructura anterior se basan Précticamente B

magoria cJe los sistemas oPerativos actuales. Otra ?orma cle

ver este tiPo de sistema es la denominada de anillos

concéntricos o “rings”.

s Enelsistemade ani”osJ cada uno tiene una apertura,

conocida como Puerta O trampa (trap), por donde Pueclen

entrar las llamadas de las capas inferiores. De esta Forma,

las zonas mas internas del sistema operativo o nticleo del

sistema estaran mas Protegidas de accesos indeseados

CJ@SCIC

seran,

as capas mas externas. L.as capas mas internas

bor tanto, mas Privilegiadas que las externas.




Aplicacion
de
Usuacrio

Intérprete
de
Comandos
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Gestion de Informacion

ﬂ_ﬁ*‘\-
Sestion de memoric

T

Gestion de E/S

Gestion
de
CPU
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Méquina Virtual

* Se tratade un tiPo de sistemas oPerativos que presentan una interface a cada
proceso, mostrando una méc]uina que parece idéntica a la méquina real
subgacente. Estos sistemas oPerativos separan dos concel:)tos que suelen estar
unidos en el resto de sistemas: la multiprogramacién y la ma’quina extendida. El
obje’civo de los sistemas ol:)erativos de méquina virtual es el de integrar distintos

sistemas oPerativos dando la sensacion de ser varias méquinas diferentes.

* Bl nucleo de estos sistemas oPerativos se denomina monitor virtual y tiene como

mision llevar a cabo la multiprogramacién, Presentanclo a los niveles superiores
tantas méquinas virtuales como se soliciten. Estas méquinas virtuales no son
méquinas extendidas, sino una réPlica de la méquina real, de manera que en cada
una de ellas se Puecla ejecutar un sistema oPerati\/o diferente, que sera el que

ofrezca la méquina extendida al usuario
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Méquina Virtual

Hardware
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CMS PNy Un
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™ MS-DOS N\
Hardware /™ '
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Sistemas OPerativos

por Servicios

]

Csta clasiﬁcacién es la mas comunmente

usada y conocida desde el Punto de vista del

usuario final. Esta clasificacion se comPrencle
facilmente con el cuadro sinéPtico que a

continuacion se muestra en la imagen




Sistemas Operativos
por Servicios

Monousuarios
Porelndmero

de usuarios Multiusuarios

3 Monotareas
Porelndmero

de tareas Multitareas

Uniproceso

Porelndmero Simétricos
de procesadores | Multiproceso

Asimétricos
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Sistemas de Monousuarios

+ | 0s sistemas oPerativos monousuarios son

aqué”os que sol:)ortan a un usuario a la vez, sin

imPortar €| numero ClC PYOCCSBCJOFCS C]UC tenga

Ia computaclora O C! numero CIC PFOCCSOS O

tareas que el usuario Puecl

mismo instante de tieml:)o. |

3 fjecutar en un

_as comPutacloras

Personales tipicamente se |

este renglc’m.

han clasificado en
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Sistemas de Multiusuarios

* | os sistemas oPerativos multiusuarios son
capaces de dar servicio a mas de un usuario a la
vez, ya sea por medio de varias terminales
conectadas a la comPutacJora O por medio de
sesiones remotas en una red de comunicaciones.
No iml:)orta el nimero de Procesacﬂores en la
méquina ni el niimero de procesos que cada

usuario Puecle ejecutar simultaneamente.
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Sistemas de Monotareas

+ | 0s sistemas monotarea son aque”os C}UC stelle

Permiten una tarea a la vez por usuario. Puede
darse el caso de un sistema multiusuario Yy
monotarea, en el cual se admiten varios
usuarios al mismo tiempo pero cada uno de

e”os Puecle estar hacienclo solo una tarea a Ia

NC 2.
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Sistemas Multitareas

* (n sistema oPerati\/o multitarea es aquél que le Permi‘ce al
usuario estar realizando varias labores al mismo tiempo.
For éjemplo, Puecie estar editando el cédigo fuente de un

orograma durante su ClCPUT’BCiC,)ﬂ mientras COmPila otro

Drograma, a la vez que esta recibiendo correo electronico
en un proceso en backgroun&. Es comun encontrar en

ellos interfaces gra":icas orientadas al uso de ments Yy el

raton, lo cual Permi‘:e un rél:)ido intercambio entre las

tareas para el usuario, mejorando su Procluctividad.

o - SESELRESES
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Sistemas de umproceso

» (n sistema oPerativo unil:)roceso es aquél que

S capaz CJC manejar solamente un Procesaclor

de la comPutaclora) de manera que sila

computaclora tuviese mas de uno le seria

inutil. El ejem

sistemas es e

Hlo mas tipico de este tiPo de

DOS y MacOS.
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Sistemas de Multiproceso

+ {n sistema OPCFBtiVO mu tiPrOCCSO SC reﬁere al numero CIC PFOCCSBCIOFCS

del sistema, qUe es mas de uno y este es capaz de usarlos todos para

distribuir su carga de tra Dajo. Generalmente estos sistemas trabajan de

dos formas: simétrica o asimétricamente. Cuando se tra :)aja de manera

asimétrica, el sistema operativo selecciona a uno de los procesadores el
cualjugaré el Papel de Procesaclor maestro y servird como Pivote para
distribuir la carga a los demas Procesaclores, que reciben el nombre de

esclavos. Cuando se trabaja de manera simétrica, los procesos o Partes

de ellos (threads) son enviados indistintamente a cua esquiera de los
Procesaclores clisponibles, teniendo, tedricamente, una mejor

distribucion y equilibrio enla carga de trabajo bajo este esquema.
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Sistemas de Multiproceso

* Sedice que un thread es la parte activa en memoria y corriendo de un proceso,
lo cual Puede consistir de un area de memoria, un conjunto de regjstros con
valores esPcciﬁcos, la Pila Yy otros valores de contexto. Us asl:)ecto iml:)ortante a
considerar en estos sistemas es la forma de crear aPIicaciones para al:)rovechar
los varios Procesaclores. Existen aplicaciones que fueron hechas para correr en
sistemas MONOProceso que no toman ninguna ventaﬂa a menos que el sistema
oPerativo o el comPilador detecte secciones de cédigo Paralelizable, los cuales
son éjecutaclos al mismo tiempo en Procesaclores diferentes. Por otro lado, el
Programaclor Puecle modificar sus algoritmos y aProvechar por s mismo esta
facilidad, pero esta altima opcic’m las mas de las veces es costosa en horas
hombre y muy tediosa, obliganclo al Programaclor a ocupar tanto o mas tieml:)o a

B Paralelizacién que a elaborar el algoritmo inicial.




Sistemas Hibridos

| os nucleos hibridos se encuentran entre los monoliticos Yy los
microntcleo. Hay gente que confunde el término nucleo hibrido
con los nucleos monoliticos que Pueclen cargar modulos clespués
del arranque, lo que es un error. Hibrido implica que el nucleo en
cuestion usa conceptos de arquitectura o mecanismos tanto del
disefio monolitico como del micronucleo, especiﬁcamente el paso
de mensajes y la fjecucién de ciertos componentes del sistema

ol:)erativo en espacio de usuario
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E‘_jemplos de
Sistemas OPerativos para P
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BB \Nindows
< TiPo de Nuicleo: Sistema Hibrido
+ Ultima version estable: Windows 8.1
Microsoft Windows
arbol familiar de productos

— Solo servidores
1 .0 2.0 3.0 95 98 ME Standard Edition Y

Enterprise Edition
Datacenter Edition

2.1X 3.1X QBSE +oteiones

Standard Edition
.~ Enterprise Edition

Datacenter Edition
+ ofras versiones

— Basados en NT kernel .

% er
Home Edition WS o Bash
Professional- Home Premium jome Premiu
+otras versiones Business Professional
Enterprise

Enterprise
Ultimate Ultimate
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* TiPo de nucleo: multitarea y multiusuario.
o Linuxutiliza su ProPio Kernel.

» No existe una sola version de Linux, existen muchas distribuciones

basadas en Linux.

* Algunos ejemplos:
o Arch Linux

. Ubuntu,

* Fedora

Linus Torvalds,

creador del ntcleo Linux
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http://es.wikipedia.org/wiki/Multitarea
http://es.wikipedia.org/wiki/Multiusuario
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+ Ultima version estable: Os X Mavericks

o Se basa en Unix

< TiPo de nticleo: Nucleo Hibrido
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